	囲碁ボール

	
	場所

人数

対象年齢

運動強度

屋内

1人～　６人
誰でも可

小



	特　色


	

	　囲碁ボールは、碁盤に見立てた専用のマットに、スティックでボールを打ち込み、マットの升目に入ったボールの数や、その並びで点数を競う競技です。
用　具
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マットとボール
＜スティック＞

＜ボール＞

赤・白各10個
＜マット＞

コート
下図のとおり
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アウトボール

アウトボールアウトボール


競技方法

（１）

先攻・後攻を決める。（先攻は黒球・後攻は白球）
（２）

先攻のチーム（人）から、交互にボールを打つ。打つ場所は基本的にヒットラインより後ろだが、年齢等に応じスパットラインから打っても良い。
（３）

打ったボールはどこに止まっても、そのままの場所に置いたままでゲームを続ける。
（４）
両チームが10個のボールを打ち終えたところで「１局」が終了。得点計算を行う。
得点計算
（１）

得点の計算は、升目上に入ったボールで行われますので、それ以外のボールをマット上から取り除きます。

（２）

複数のボールが升目上に乗っている場合、白い部分に乗っているボール、または乗っている部分が広いボールが優先となります。
　右図の下のように、ボールが２つとも白い部分に乗っていない場合は、二つともアウトになります。
[image: image7.emf]
（３）

得点には、「ライン得点」と「ポイント得点」の２つがあり、「ライン得点」が優先となり、「ライン得点」が全て同じ場合に「ポイント得点」での勝負となります。

（４）
〇ライン得点
　ボールが縦・横・斜めいずれかで3つ以上並ぶと得点となります。
　並んだ数を「目」、できた目の数を「連」といい、その数が得点となります。
（４）

（例１）
〇右図の得点と勝敗
　黒：３目１連　　白：３目２連
　白の勝ち→目が同じ場合は連の数で勝敗
[image: image8.emf]
（４）

（例２）

〇右図の得点と勝敗
黒：4目１連　白：３目２連
黒の勝ち
→連の数に関わらず、目の数が大きい方が勝つ。
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（５）

〇ポイント得点

　「ポイント得点」は、升目に乗ったボールの数が得点となる。

　「ライン得点」が全て同じ場合は「ポイント得点」での勝負となる。

（５）
（例）

〇ライン得点
　黒：３目２連　白：３目２連
→同点のため、ポイント得点へ
〇ポイント得点
　黒：9点　白8点
　白の勝ち

正式ルール
（１）

試合人数は1対１（シングルス）、２対２（ダブルス）、３対３（トリプルス）が基本的な対戦方法。（変則的な人数も可）
（２）

試合は、全５局で争われる。ただし、試合開始から30分を経過した場合は、その局で終わり、次の局は行わない。

（３）

試合の勝敗は全5局の結果を元に決まる。正式ルールでは、それぞれの局の勝敗の数を競うのでなく、全５局を通しての「ライン得点」と「ポイン得点」で競う。

（３）（例１）

１局目

２局目

３局目

４局目

５曲目

黒

３目１連

４目２連

３目１連
４目１連

４目１連

白

無し

無し
無し

無し
５目１連

得点　　黒：４目４連、３目２連　　　白：５目１連

→白が５局目に記録した「５目１連」が最高記録なので白の勝ち
（３）

（例２）

１局目

２局目

３局目

４局目

５曲目

黒

３目１連

４目２連

３目１連
３目１連

３目１連

白

無し

無し
４目２連
無し
無し
得点　　黒：４目２連、３目４連　　　白：４目２連
→お互いに４目の数は一緒なので、３目がある黒の勝ち
（３）

（例３）

１局目

２局目

３局目

４局目

５曲目

黒

３目１連

４目２連

無し
３目１連

３目１連
白

無し

無し
４目２連
３目１連
３目１連
得点　　黒：４目２連、３目３連　　　白：４目２連、３目２連

→４目の連の数は一緒なので、３目の連が多い黒の勝ち
（３）

（例４）

１局目

２局目

３局目

４局目

５曲目

黒

３目１連

４目２連

無し
３目１連

３目１連
白

無し

無し
４目２連
無し
３目３連
得点　　黒：４目２連、３目３連　　　白：4目２連、３目３連

→目の数も連の数も一緒なので、「ポイント得点」での勝敗となる。

「ポイント得点」は全局の合計得点での争いとなる
※　上記のルールは、あくまで正式なルールであるので、升目に入ったボールの多い方が勝ち、１局ごとに勝敗を決める、など、それぞれ自由なルールでお楽しみください。

問い合わせ先
　魚津市教育委員会　スポーツ係
  〒937－0066 富山県魚津市北鬼江313-2　
   TEL　0763－23－1046　FAX　0765-23-1052
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