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ゲーム関連産業による地域振興を目指す「つくる UOZU プロジェクト」は、

「UOZU マインクラフトプログラミング教室」を開催します。 

小学４年生～６年生を対象として、教育版マインクラフトを使ってプログラミン

グでミラたんを作る教室となります。 
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１　開催日時　　 

令和６年７月 27 日（土） 

第１回 10：00～11：30（受付 9：00～） 

　第２回 14：00～15：30（受付 13：00～） 

２　会場　　 

毛勝の郷シェルピース（魚津市島尻 818） 

　３　対象　　 

小学４年生～６年生 

　４　募集人数 

40 名（第１回 20 名、第２回 20 名） 

 

 

 

　 

 

 令和６年７月１日

魚津市は、平成 29 年度から若者に人気のあるゲーム産業の地域産業化を目指し、つくる UOZU プロジェ

クトを実施しています。併せて、情報サービス業を中心としたサテライトオフィス分野の企業誘致にも

取り組んでいます。

UOZU マインクラフトプログラミング教室を開催します 

担当部署：商工観光課 商工振興室 

（課　長）政二　弘明 

（担当者）澤田 

　電話　0765-23-6195　FAX　0765-23-1060 

　Ｅ-Mail　 syokokanko @city.uozu.lg.jp　 

 

蜃気楼のみえるまち魚津 

マインクラフトとはブロックで構成された世界で自由に建築したり冒険したりできる

ゲームです。特定の目標はなく、プレイヤーが遊び方を決めて遊びます。



主催・お問合せ先　つくるUOZUプロジェクト実行委員会
〒937-8555 魚津市釈迦堂 1−10−1 魚津市役所商工観光課内　担当 澤田        （0765）23−6195   　  uozugame@gmail.com

「つくる UOZU プロジェクト」は、 ゲーム関連のクリエイター育成などにより地域振興を目指す魚津市のプロジェクトです。

申しこみは
こちらから ▶7月17日 水

申しこみ
しめきり

市内の小学4年生～小学6年生
各回20名（最少催行人数  各回 7 名）
※応募者多数の場合は抽選とさせていただきます。
７月 22 日（月）までにメールにて結果をご連絡します。
マインクラフトエデュケーション（教育版）を
利用してチュートリアルでプログラミング
の方法を学んだあと、プログラミングで
ドット絵タイプのミラたんを作ります。
タブレット・充電器（学校から貸与されているもの）
　　　

対 象
定 員

内 容

持ち物

受付

教室開催
かいさい

うけつけ
13:00-13:45

14:00-15:30

午後の回

受付

教室開催
かいさい

うけつけ
9:00-9:45

10:00-11:30

午前の回

タイムスケジュール
（予定）

CoderDojo 滑川

岩井幸喜チャンピオン
いわい  　こうき

コーダードウジョウ   なめりかわ

じゅくちょうみやじま     たけし
プログラミングの宮島塾

宮島武志 塾長

みやじまじゅく

プログラミング教室の
プロの先生が教えてくれるよ！無料

さんかひ

魚津市島尻 818
（片貝コミュニティセンター）毛勝の郷シェルピース

さと

むりょう

けかち

会　場

土7月27日2024年

かいさい日

UOZUうおづ

教室教室教室プログラミングプログラミングプログラミング
マインクラフト

世界中で大人気のゲーム「マイクラ」
 を使ってプログラミングを楽しもう！


